LOKALA REGLER 2025 FOR A6
GOLFKLUBB

Golf spelas enligt gidllande Regler for Golfspel. Spel- och tdvlingshandboken kapitel 1-3 samt
foljande Lokala regler:

LOKALA REGLER OCH TILLFALLIGA LOKALA REGLER

Foljande lokala regler giller for allt spel pa klubben sévida inget annat anges i samband med
en enskild tavling. Tillfélliga lokala regler och sérskilda tavlingsvillkor ska anslas pé
anslagstavlan vid receptionen och pd hemsidan (www.a6gk.se).

PLIKT FOR BROTT MOT LOKAL REGEL (om inget annat sigs i den lokala
regeln): Allmén plikt (forlust av hal i matchspel eller tva slags plikt i slagspel).

Onormala banforhéllanden (Regel 16) och integrerat foremal

a) Mark under arbete

1. Alla omriden definierat av bla pinnar eller pd annat sétt angetts som mark under arbete.

2. Omréden definierat av bla pinnar med gron topp ér en spelforbudszon som ska behandlas
som mark under arbete. Lattnad utan plikt méste tas enligt Regel 16.1f.

3. Vit spraylinje runt om ett omrade definierar gransen for mark under arbete.

4. Omrdden i bunkrar dir sand har forts bort av rinnande vatten vilket gett upphov till djupa
féror genom sanden.

5. Stora eller hdrda myrstackar pa banan édr, enligt spelarens val, 16sa naturféremal som far
tas bort enligt Regel 15.1 eller mark under arbete frén vilken ldttnad utan plikt &r tillaten
enligt Regel 16.1.

6. Oppna, grusade driineringsstriingar.

7. Dréneringsdike vénster om véigen pa Rod 8.

b) Oflyttbara tillverkade foremal

1. Omréden vars grins definieras av vita spraylinjer som ansluter till omraden definierade
som oflyttbara tillverkade foreméal har samma status som det tillverkade foremalet.

2. Alla tandsticksliknande pinnar som anger 150 meter till greenmitt ska behandlas som
oflyttbara tillverkade foremal frén vilka ldttnad utan plikt &r tillaten, enligt Regel 16.1.

3. Alla avstidndsplattor pa banan ska behandlas som oflyttbara tillverkade foremél frén vilka
lattnad utan plikt &r tillaten, enligt Regel 16.1.

4. Elstingslet som omger banan &r ett oflyttbart tillverkat foremal och en spelare vars boll dr
pa banan far, utom nér bollen &r i ett pliktomréde, ta ldttnad utan plikt for stérande
inverkan av elsténgslet enligt Regel 16.1.

¢) Integrerade foremal
1. Bunkerunderlag och bunkerkanter av konstgjort material som ér i sin avsedda placering.


http://www.a6gk.se/

Pliktomrade (Regel 17)
Undantag for pliktomride pa hoger sida hal ROD 7

1.

Om en spelare ir osiiker om bollen hamnat i pliktomradet p4 hdger sida av hal ROD 7, fér
en provisorisk boll spelas enligt Regel 18.3 som har dndrats pd detta sitt:

Den provisoriska bollen far spela med ett av foljande ldttnadsalternativ

- Slag och distans (se Regel 17.1d(1)), eller

- Flagglinjen (se Regel 17.1d(2)), eller

- Sidled (se Regel 17.1d(3)), eller

- Droppzon definierat av mattan som ligger innan pliktomradet efter tee (se Regel 14.3)

For att avgora nér den provisoriska bollen blir spelarens boll i spel eller om den méste
eller far 6verges géller Regel 18.3¢(2) och 18.3¢(3) med undantag for att:
¢ Nir den ursprungliga bollen hittas i pliktomrade inom tre minuters soktid, far spelaren
vélja att antingen:
»» Fortsitta att spela den ursprungliga bollen som den ligger 1 pliktomradet och i
sa fall fir den provisoriska bollen inte spelas. Alla slag med den provisoriska
bollen innan den dvergavs (inklusive gjorda slag och varje pliktslag for spel enbart
pa den bollen) rdknas inte eller
»» Fortsitta att spela den provisoriska bollen och dé far inte den ursprungliga
bollen spelas.
¢ Nir den ursprungliga bollen inte hittas inom tre minuters soktid eller om det &r kéint
eller s& gott som sékert att den ér i pliktomrade blir den provisoriska bollen spelarens boll
i spel.

Robotgrisklippare

Robotgrisklipparen som stér stilla ska definieras som ett oflyttbart tillverkat foremal som
spelaren fér ta littnad utan plikt enligt Regel 16.1. Om robotgrésklipparen &r i rorelse ska det
definieras som ett flyttbart tillverkade foremal som spelaren fér ta l4ttnad utan plikt enligt
Regel 15.2. Spelaren borde ocksé kénner till dem f6ljande special forhdllande med
robotgrasklippare:

a. Robotgrasklipparen rubbar bollen — Bollen ska aterplaceras var den 1g innan eller
sa ndra tills den plats som kan uppskattas enligt Regel 9,6. Om bollen gér inte att far
tag pd inom rimlig tid, far spelaren ta en annan boll enligt Regel 14.2.

b. Robotgrisklipparen trycker ner bollen i marken - Om ldget har forandrats ska
bollen eller en annan boll placeras pa den ndrmaste platsen inom en klubblédngd som
mest liknar det ursprungliga ldget enligt Regel 14.2.

c. Robotgrisklipparen skadar bollen — Om bollen blir skadad av robotgrésklipparen,
far det bytas till en annan boll enligt Regel 4.2.

d. Bollen triffar robotgrisklipparen — Bollen ska spelas dir den stannar enligt Regel
11.1.

e. Bollen stannar ovanpa eller under robotgrisklipparen som ror sig och foljer med
den — Bollen eller en annan boll ska droppas i ett laittnadsomrade pa en klubbléangd
med en referenspunkt utifrdn den uppskattade punkten rakt under dér den forst borjade
folja med robotgrasklipparen enligt Regel 11.1.



Out of bounds (Regel 18)
1. Omréden mérkt av vita pinnar definierar banans gréns.

Beslutade av A6 GK Regel- och Hep-kommitté pd uppdrag av A6 GK:s styrelse 2024-04-16.

Forekommande banmarkeringar mm. Betydelse
Regel

Vit pinne Out of bounds 18

Rd&d pinne resp. platta Rott pliktomrade 17

BIlé pinne Onormalt banforhédllande 16

BIlé pinne med gron topp Spelférbudszon 2

Dubbelpinnar markerar borjan och slut av markeringsomréde.

Bunkrar:
Efter anvindning, ska hela krattan placeras i bunkern, med skaftet i spelriktningen.



